ASZTALITENISZ - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, Futé folyosd, Kis csarnok
Asztalok szama: 2db
Versenyszamok: Egyéni: férfi, noi

Lebonyolitas rendje:
A jelentkezOk szamatol figgben a csoportmérkdzések soran kormérkdzés, keresztbe
jatszas a csoportok elsé két helyezettjeinek, helyosztok

A jaték 3 nyert szettig megy. Szett nyerés: 11 pontig két pont klilonbséggel

Egyéb informacio:

A versenyzO6k sajat maguk gondoskodnak asztalitenisz-Utékrdl, de sziikség esetén a
szervezl is tud biztositani.

A labdardl és palyafelligyel6rdl a szervez6 gondoskodik.

Sajat labda hasznélata - ha mindkét fél beleegyezik - megengedett.



DARTS - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, F6 épllet, 1. em. targyald
Palyak szama: 4 db

Palyafeliigyel6: 4 f6

Versenyszamok: Egyéni: férfi, noi

Pénteken, a selejtez6k soran:
21 nyilbdl 6sszesitve a legtobb pontot elérni. (7 koros high score)

A jatékot fémvégl nyilakkal jatszak.

Szombaton, a dontok soran:

A szombati dont6re 8 jatékos jut tovabb, akik 301-es, dupla kiszalldval jatszak le a
versenyt, egyenes kieséses rendszerben. Az egyenes kieséses rendszer parositasai a
kovetkez6képp alakulnak: a pénteken 1. legtobb pontot elér6 jatékos jatszik majd a 8.
legtébb pontot elérd jatékos ellen és igy tovabb (2. v 7.; 3. v 6.; 4. v 5.) A dontdig minden
mérkd6zést 2 nyert legig (BO3) jatszanak, a dontoét pedig 3 nyert legig (BO5). A bronzmeccs

is megrendezésre fog kertlni.



FUTAS - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, Foci palya, Futo palya
Versenybirék szama: 1f6
Versenyszamok: Egyéni: férfi, noi

Lebonyolitas rendje:
Minden versenyz6 1200 m-t fut. 3 kér a 400 m -es futdpalyan.

A versenyt a legjobb idGvel célba éré férfi és ndi versenyzd nyeri.



IJASZAT - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kdézpont, Flves tertlet
Palyak szama: 1db
Versenyszamok: Egyéni: férfi, noi

Lebonyolitas rendje:
El6re meghatarozott pontszamot éré célpontokat kell eltalalni. A palyat a helyszin
adottsdgainak megfelel8en jeldlink ki. Ot probaldvés utdn 6t éles, mért I6vés. Az elsé

harom helyen pontegyenlGség esetén szétlévés dont.

Egyéb informacio:

Eszk6zokrdl és palyafeligyel6rél a szervez6 gondoskodik.



KENU / KAJAK Kacsavadaszat - Versenykiiras

Helyszin: OREGTO - TATA / Stég
Szabalyok / Versenyleiras:
1. feladatsor
Idotartam: 3 perces idolimit hajoegységenként
Id6pont: de 10-12 és du 14-16 6raig
e 1db 4 személyes indidankenu
e 1 db 1 személyes kajak
Leiras:
4 f6s hajoegységek amelybdl 3 f6 evez 1 f6 kacsat vadaszik.
Csak 1 oldalon vadaszhat a kijelolt csapattag, nem foroghat a hajo oldalai kozott.
A kacsakat a kajakkal az evez0Os szakosztaly helyezi el a vizen.
Id6mérés kezdete: amikor az idémér6 kimondja, hogy rajt.
Idémérés vége: amikor a kormanyos megérinti a partot/stéget.
Harom perc alatt a lehet6 legtobb kacsat ki kell fogni. A harom perc elteltével az
idémérd jelez, ekkor abba kell hagyni a vadaszatot és ki kell evezni a partra, de az

idémérés a partra érésig tart ebben az esetben is.

Amelyik kacsakat nem fogjak ki 3 percen beliil, az kacsanként +10 mp-et ad hozza a
teljesitett id6hoz.

Amelyik csapat a gumirakot is kifogja, annak blintetésként +30 mp-et hozza kell adni
az idejéhez.

A tavot és a vadaszatot mindennek figyelembevételével leggyorsabban teljesité csapat
nyer, rangsorolas a mért id6 alapjan.

Ha nincs olyan csapat amelyik még nem indult és sorban all a versenyzéshez, amelyik
csapat indult mar, de javitana az idején, indulhat még egyszer.

Amelyik csapat a megmértettetés soran kiborul a hajébdl, kiesik és nem indulhat még
egyszer.

2. feladatsor
Kalézvadaszok:

Amelyik csapat valamilyen jelmezbe 6ltozik, azok kdzott az evezds szakosztaly dontése
alapjan a legjobbat kiléndijjal jutalmazzuk



KOSARLABDA DOBOVERSENY - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, Kis csarnok
Palyak szama: 1 db fépalya
Versenyszamok: egyéni: férfi, noi

Lebonyolitas rendje:

Minden résztvevének 10 probalkozasa van, aki a legtobb pontot éri el a 10 probalkozasbdl,
az nyer. A dobasokat a blintet6vonalrdl végzik. Egy kosar 1 pontot ér. PontegyenlGség
esetén az egyenld ponttal rendelkezék egymas ellen Gjra prébalkoznak, aki 3 dobasbdl
tobbet hibazik, az veszit, amennyiben a 3 dobast mindegyik versenyz6 teljesiti, akkor addig

dobnak, amig az egyikuk ki el nem hibazza.

Egyéb informacio:
Labdardl és jatékvezetésrdl a szervez6 gondoskodik. A férfiak esetén 7-es méretl labdaval,

mig a nok esetén 6-as labdaval dobnak a versenyzdk.



KAPURA RUGAS - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kdézpont, Flves tertlet
Palyak szama: 1db
Palyafeliigyel6: 1f6

Egyéni: férfi, noi
Lebonyolitas rendje:
Minden versenyz6 3 rugast végez el.

A kapun kihelyezett pontozo fellleten 1évo kérdkbe kell gélt I6ni.
A versenyt a legtobb pontot elér6 versenyz6 nyeri.



PETANQUE - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, Salak palya
Palyak szama: 3db
Palyafeliigyel6: 1f6

Csapatverseny : 3 tagl csapat

1.selejtez6 meccsek
Minden csapat 3 meccset jatszik idékorlattal (30 perc), mindig mas csapat ellen.
Akik nem jatszanak lehetdségik van mas sportagakat kiprébalni.

2.dontd
A selejtezOn elért eredmények alapjan a legjobb négy kiizd délutdn a dobogods
helyezésekért

A PETANQUE jaték

- A jaték célja, hogy a sajat golydink ("boule", ami fémbdl készil) minél kbzelebb
legyenek az egyedili célgolyéhoz

- Minden azonos csapathoz tartozd, az ellenfél golydinal a célgolydhoz képest
kézelebb 1évd golyd egy pontot ér.

- A verseny a 13. pont eléréséig tart, az a csapat nyer, aki ezt el6bb eléri.

Altaldnos szabalyok

Jatékosok és a golydk szama:

- 3 jatékos 3 ellen, mindenki 2 golyodval jatszik
- A fentieken kivil még a célgolyé ("cochonnet") van jatékban

A jaték célja:

- A kezdésként kidobott célgolyéhoz minél kézelebb dobni a fémgolydkat.

- Egy jaték tébb menetbdl all.

- Egy menet végén csak az a csapat kap ponto(ka)t, amelyiknek a masik csapathoz
képest kozelebb van(nak) a golydja(i) a célgolyéhoz.

- Pontok szamitdsa: példaul az egyik csapat goly6i 10, 30 és 50 cm-re vannak a
célgolyotol, a masiké 40, 50 és 60 cm-re, akkor az els6 csapat kap 2 pontot a 10
és 30 cm-es golydért, mert azok kozelebb vannak, mint a masik csapat legjobb, 40
cm-es golyodja.

- A jatékot 13 (egyes specialis esetekben 11) pont eléréséig jatsszak.

- A dobdsokat egy kezd6korbdl kell elvégezni (dobdkarika vagy a kezddpont koré
rajzolt kor). A koér atmérdje nem lehet kisebb, mint 35cm és nagyobb mint 50 cm.
A dobdkort ugy kell felrajzolni (vagy elhelyezni), hogy az legkevesebb egy méterre
legyen barmilyen akadalytdl, és legalabb 1,5 méterre mas jatékban lévd kortél vagy
célgolyotol.

- A kezdépont helyét az els6 menetben a kezd4 csapat (az a csapat, aki nyert
sorsolason) hatarozza meg, utana az el6z6 menet célgolydjanak a helye (ahova
esett az el6z6 koérben) lesz a kezd6pont.

- A célgolydt és az els6 golyot a jaték megkezdésekor a kezdd csapat dobja ki (aki
nyert sorsolason), utana, aki megnyerte az el6z6 menetet.



- A célgolydt minimum 6 és maximum 10 m-re kell eldobni, de minimum 50 cm-re a
palya végétdl, és 1,5 méterre mas jatékban lévd kortdl vagy célgolyotol.

- A masodik golyét mindig a masik csapat dobja ki.

- Ezt kovet6en mindaddig az a csapat dobja ki a golyodit, amig azok -az ellenfél legjobb
golydjahoz képest- nem kerilnek kézelebb a célgolyéhoz.

A dobdas végrehajtasa

- Az nincs meghatarozva, hogy milyen testtartdssal (allva, guggolva, lehajolva)
dobjuk el a golyot. Az viszont lényeges, hogy a golyd eldobdsa kdzben a labat
felemelni tilos mindaddig, amig a golyo6 le nem esett a talajra.

- Allva, hajolva dobott goly6é esetén a talajt a teljes talpnak érni kell, guggolva
[abajhegyre lehet allni.

- Az sincs meghatarozva, hogy a kéz milyen tartasban legyen dobas kozben, viszont
az un. alsé dobas jobban uralhatd, irdnyithaté, mig a tekés mozdulat idegen a
pétanque-tol. Nem tiltott, de nem szép!

- A versenyz6knek a célgolyd, vagy a golyd eldobasa utan egy perc idejliik van a
dobdkorbdl a kdvetkezo golyd eldobasara.

- Ha az eldobott golyo palyan kivul all meg, vagy a palyara kivilrél jon vissza, ki kell
venni a jatékbdl, a pontozasba nem szamit be és a tovabbiakban nem dobhaté Ujra.

Pontok mérése

- Mérni akkor kell, amikor a két csapatnak egy-egy golydja szabad szemmel nem
megallapithaté kilénbségl tavolsagra van a célgolyétél.

- A mérést az a jatékos végzi, aki kételkedik a pontban.

- Ha a mérést végz6 jatékos mérés kozben megmozditja a célgolydt, vagy a golydt,
a pont annal a jatékosnal van, aki az utolsét dobta.

- Ha a mérés ellenére a jatékosok nem tudjak eldonteni a pont sorsat, a versenybirot
(vagy masik fliggetlen személyt) kell kérni a pont megitélésére.

- A birét mérés kézben nem szabad zavarni, téle legaldbb két méter tavolsagra kell
lenni. Ha a pont kérdésében a biré sem tud dénteni, pontot egyik jatékos sem kap
és az a jatékos folytatja a jatékot, aki utoljara dobott.

- A bird, vagy a felkért személy dontését nem illik kétségbe vonni, a szavuk dént6!

Eqyéb fontos szabalyok

- A dobokodrben Iévé jatékost beszéddel, mozgassal, vagy barmi mas maddon zavarni
nem szabad. Az a jatékos, aki ezt a szabalyt nem tartja be, egy figyelmeztetés utan
a versenybdl kizarhato.

- LehetGség szerint (verseny esetén mindenképp) a jaték megkezdése elGtt a palya
talajat gereblyézéssel, elhlizdssal helyre kell allitani. Jaték kozben tilos a
palyarendezés.

- Verseny esetén a jatékosoknak megfeleld oltozettel kell rendelkeznilk,
firdéruhaban vagy félmeztelentl versenyezni nem szabad.

- A szobrakozasbdl jatszott pétanque esetén is illik megfeleld, kulturalt oltézetet
viselni.

Ez egy roviditett leiras, kezd6k, amatérok részére, amely tartalmazza ugyan a legfontosabb
szabdlyokat, de nem tér ki minden apré részletre, a versenyekhez elGirt szigoru feltételekre
és rendkivili események kezelésére.

E leirds csak kivonata a Magyar Pétanque Szovetség honlapjan taldlhaté szabalyzatnak
(Hivatalos pétanque szabalykdényv 2021.), abban viszont megtaldlhatd a mindenre
kiterjedd, részletes jatékleiras.


https://www.petanque.hu/szabalyzatok/
https://www.petanque.hu/files/Szab%C3%A1lyk%C3%B6nyv_2021_modositasok_magyar_vegleges.pdf
https://www.petanque.hu/files/Szab%C3%A1lyk%C3%B6nyv_2021_modositasok_magyar_vegleges.pdf




SAKK - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, F6 épllet, Pihen6

Jatékido: 2x25 perc sakkéraval mindkét félnek a jelentkezdk

létszamatdl fliggben.

Lebonyolitas rendje:
A lebonyolitas figg a jelentkezOk szamatél.
Hat vagy annal kevesebb résztvevl esetén kdormérkdzés formajaban, hat jatékos feletti

létszadm esetén 4 fordulds svajci rendszer szerinti lebonyolitas.

Holtverseny esetén a helyezések eldontése: Az élen kialakult pontegyenlGség esetén
roviditett 2x10 perces mérk6zés dont, amennyiben ennek a jatszmanak az eredménye

dontetlen, a sotét szinnel jatszd jatékos javara dolt el a holtverseny.

Egyéb rendelkezések:

Sakkérat a szervez6 szakosztaly biztosit.



TENISZ - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai K6zpont, Tenisz palya
Palyak szama: 2 db salakos palya
Jatékidao: egy nyert szettig, 10-es tie break, jelentkezék szamatol

figgben 4-es vagy 6-0s szett

Lebonyolitas rendje: A jelentkezOk szamatél figglen.

Versenyszamok: Egyéni: férfi, noi

Egyéb informacio:

A versenyzd6k sajat maguk gondoskodnak tenisziit6kroél, sziikség esetén a szervez6 is tud
biztositani.

A teniszlabdarél a szervezdé gondoskodik. Sajat labda haszndlata - ha mindkét fél
beleegyezik — megengedett.

Jatékvezet6rol a szervezd gondoskodik.



TOLLASLABDA - VERSENYKIIRAS

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, Kis csarnok
Palyak szama: 2db
Versenyszamok: Egyéni: férfi, nGi

Lebonyolitas rendje:

A jelentkez6k szamatol fliggben a csoportmérkdzések soran kormérkézés, keresztbe-
jatszas a csoportok elsé két helyezettjeinek, helyosztok

A jaték 2 nyert szettig megy.
Szett nyerés: 11 pontig két pont kilonbséggel

Egyéb informacio:

A versenyz6k sajat maguk gondoskodnak (tOkrél, sziikség esetén a szervezl is tud
biztositani. A labdarol és palyafelligyel6rél a szervez6 gondoskodik. Sajat labda hasznalata
- ha mindkét fél beleegyezik - megengedett.



USzAS - Versenykiiras

A verseny helyszine: Tata Olimpiai Kézpont, Uszoda
Uszasnem: tetszbleges (freestyle)
Versenybirék szama: 1f6

Versenyszamok: Egyéni: férfi, noi

Lebonyolitas rendje:
2 db 25 m-es hossz szabadon valasztott stilusban. Kézi idomérés, a versenyt a

leggyorsabban célba ér6 versenyz6 nyeri. Kilon rajt a férfi és kulén rajt a ndi
versenyzdknek.



